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Структурные компоненты сюжетно-ролевой игры:
Сюжет это та сфера деятельности, которая воспроизводится детьми.
Сюжет является главным компонентом сюжетно-ролевой игры 
Содержание это то, что выделено и воспроизводится ребенком в 
качестве основного момента деятельности и отношений между взрослыми 
в их бытовой, трудовой и общественной деятельности.

Именно содержание игры отражает уровень развития игровой деятельности.
Роль это средство реализации сюжета, игровая позиция, ребенок 
отожествляет себя с каким-либо персонажем сюжета и действуете 
соответствии с представлениями о данном персонаже.

> правило
> игровые действия
> игровые и реальные отношения 
> предметы-заместители 
> воображаемая ситуация 
> партнер по игре

Основной источник игры - 
это окружающий ребенка мир, 

жизнь и деятельность взрослых и сверстников.


